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Квиз «По следам сказочных героев» 

Ведущий:  

«Здравствуйте, дорогие ребята, уважаемые родители, жюри и гости! Сегодня 

мы приглашаем вас на увлекательный квиз. В переводе с английского (от англ. 

quiz — «викторина»). Это командная интеллектуальная игра. Наш 

сегодняшний Квиз посвящен сказкам, где каждый сможет проявить свои 

знания, смекалку и любовь к волшебным историям. Позвольте кратко 

напомнить условия нашей встречи. Игра состоит из 9 туров. В каждом туре вас 

ждут вопросы, на которые нужно дать максимально точный ответ. За каждый 

правильный ответ команда получает баллы. Но это ещё не всё! За выполнение 

заданий вы будете получать одно секретное слово. Ваша цель — собрать все 

слова. В конце квиза из этих слов вам нужно будет составить знаменитые 

сказочные фразы. У каждой команды отдельная. Команда, которая сделает это 

быстрее и правильнее всех, получит дополнительный балл. 

(«Сказка – ложь, да в ней намёк, добрым молодцам урок …» 

«Скоро сказка сказывается, да не скоро дело делается»). 

Прежде чем мы начнём наши испытания, давайте познакомимся с нашим 

жюри и узнаем, как называются команды, которые сегодня будут бороться за 

победу! И конечно, вы должны выбрать капитанов, которые поведут свои 

команды к победе! 

 

Представление жюри и команд. 

 



Ведущий: «Ну что, все готовы? Команды в сборе, жюри на старте! Тогда не 

будем терять ни минуты — наш квиз по сказкам начинается!» 

 

Тур - 1 «Почтовые телеграммы» 

Представьте себе, что герои сказок могли бы присылать вам телеграммы. 

Узнайте героев, от которых пришли телеграммы, назвав героя и сказку. 

1. «Срочно приезжайте! Меня пора тянуть!» 

 (Репка) 

2. «Лиса выгнала из дома. Пустите переночевать». 

 (Заяц) 

3. «Бабушка и дедушка, не волнуйтесь. Я придумала, как обмануть 

медведя. Скоро буду дома».  

(Маша) 

4. «Я от бабушки ушел, я от дедушки ушел. Скоро буду у вас!» 

 (Колобок) 

5. «Приеду с подарками, так как на весь мир одна наткала я полотна». 

(Вторая сестрица («Сказка о царе Салтане».) 

6. «Безобразие, кто-то съел мою кашу и сломал мой стул». 

(Медвежонок («Три медведя») 

7. «Папа, моя стрела в болоте. Женюсь на лягушке.  

(Иван-царевич) 

8. «Спасите, нас съел серый волк» 

«Козлята («Семеро козлят») 

 9. «Очень расстроена. Нечаянно разбила яичко». 

(Мышка («Курочка Ряба») 

10. «Приехать никак не могу: «Пуще прежнего старуха вздурилась». 

(Старик («Сказка о рыбаке и рыбке».) 

11. «Помогите, мой брат превратился в козленочка». 

(Сестрица Аленушка и братец Иванушка) 

12. Спокойствие, только спокойствие. Я съел ещё одну баночку варенья.  



(Карлсон) 

13. Все закончилось благополучно, только мой хвост остался в проруби” 

(Волк) 

14. Дорогие гости, помогите! Паука-злодея зарубите! 

 (Муха-Цокотуха) 

Подведение итогов 1 тура. 

Тур - 2. «Угадай кто?» 

Ведущий:  

Необходимо по именам героев вспомнить кем они были: животным, 

предметом, человеком. 

1. Матроскин – кот. 

2. Мойдодыр – умывальник. 

3. Гена – крокодил. 

4. Дядя Фѐдор – мальчик. 

5. Леопольд – кот. 

6. Ка-а – удав. 

7. Иа – ослик. 

8. Артемон – пёс. 

9. Винни-Пух – медведь. 

10. Фунтик – поросёнок. 

11. Акелла – волк. 

12. Пяточек – поросёнок. 

13. Тортилла – черепаха. 

14. Айболит – доктор. 

15. Бармалей – разбойник. 

16. Тотошка, Кокошка – крокодильчики. 

17. Цокотуха – муха. 

18. Горбунок — конь. 

19. Печкин — почтальон. 

20. Шапокляк — старушка.  



Подведение итогов 2 конкурса 

 

Тур - 3. «Продолжи сказочную фразу» 

Ведущий:  

Дорогие знатоки, многие русские сказки начинаются или заканчиваться 

одинаково известными фразами. Но не только! В них часто встречаются и 

знаменитые крылатые выражения, которые стали частью нашей речи. Ваша 

задача — вспомнить сказку по её присказке, будь то начало, конец или 

известная цитата. 

1.В некотором царстве… (в некотором государстве) 

2.Жили-были… (дед да баба / старик со старухой) 

3.Это всё присказка, а… (сказка будет впереди) 

4.По щучьему веленью, (по-моему, хотенью) 

5. Ни в сказке сказать, ... (ни пером описать). 

6.Несёт меня лиса… (за тёмные леса, за высокие горы, за быстрые реки) 

7.Стали они жить-поживать… (и добра наживать) 

8.Утро вечера… (мудренее) 

9.Сказка — ложь, да в ней намёк, (добрым молодцам урок) 

10.Ни в сказке сказать, (ни пером описать) 

11.Крибле-крабле… (бумс!) 

12.Долго ли, коротко ли… (шёл Иван-царевич) 

13.Тут и сказке конец, (а кто слушал — молодец!) 

14.За тридевять земель, (в тридесятом царстве) 

15.Сивка-бурка, вещая каурка, (встань передо мной, как лист перед травой!) 

16. И я там был, мёд-пиво пил... (по усам текло, а в рот не попало). 

Подведение итогов 3 конкурса 

 

Тур - 4. «Музыкальная карусель» 

Ведущий:  



Следующий конкурс «Угадай мультфильм!»! Ваша задача — по звучащему 

отрывку песни определить, из какого она мультфильма.  

1. Антошка 

2. Бременские Музыканты. 

3. Мэри Поппинс, до свидания! 

4. В синем море в белой пене. 

5. Вини пух и все все все. 

6. Как львенок и черепаха пели песню. 

7. Красная шапочка. 

8. Мама для мамонтенка. 

9. Мери Поппинс. 

10. Пластилиновая ворона. 

11.Приключение Буратино. 

12. Приключение поросенка Фунтика. 

13. Приключение кота Леопольда. 

14. Трое из Простоквашино. 

15. Чебурашка и Крокодил Гена. 

Подведение итогов 4 конкурса 

 

Тур - 5 «Сказочная пантомима» 

Ведущий:  

Друзья, а теперь наш самый артистичный конкурс — «Сказочная пантомима»! 

Здесь вы не просто угадываете, а ещё и задаёте задачу! Команда, которая 

показывает, сама выбирает сказку для своих соперников. Задача команды-

соперника — разгадать её. 

Подведение итогов 5 конкурса 

 

Тур - 6 Блиц-опрос для капитанов 

Игра «Исправь ошибку» 

 «Гуси-голуби», 



«Волк и семеро поросят», 

«По собачьему велению», 

«Три волка», 

«Сестрица Настенька и братец Васенька», 

 «Царевна-Индюшка», 

 «Иван царевич и зеленый волк», 

«Петушок — золотой пастушок», 

«У страха уши велики», 

«Лапша из топора».        

«Коза и семеро волчат». 

«Мальчик-с-кулачок». 

«Даша и три поросёнка» 

 

Тур - 7 «Угадай сказку по иллюстрации» 

Ведущий:  

Друзья, а теперь проверим не только вашу эрудицию, но и внимательность! 

Следующий конкурс — «Угадай сказку по иллюстрации». На экране 

появляется иллюстрация из известной сказки. Задача команды — как можно 

быстрее и правильнее назвать название этой сказки. 

1. Двенадцать месяцев. 

2. Иван царевич и серый волк. 

3. Колобок. 

4. Маша и медведь. 

5. Морозко. 

6. По щучьему велению. 

7. Снежная королева. 

8. Царевна лягушка. 

9. Красная шапочка. 

10. Дюймовочка. 

11. Гуси лебеди. 



12. Конек – горбунок. 

13. Три медведя. 

14. Кот петух и лиса. 

15. Заюшкина избушка. 

16. Лиса и серый волк. 

Подведение итогов 6 тура. 

 

Тур - 8 «Разбойничий трофей» 

Ведущий: 

Помните разбойников из сказки «Бременские музыканты»? Они недавно тут 

проезжали и обронили мешок (развязывает мешок и заглядывает внутрь). Ого! 

Да похоже, разбойники ограбили немало сказочных персонажей! Давайте 

вернём украденные вещи владельцам. Я буду доставать из мешка предметы по 

одному, а вам нужно отгадать, у кого и из какой сказки разбойники их 

стащили. 

1.Яблоко — «Сказка о мертвой царевне и семи богатырях» 

2.Горошина — «Принцесса на горошине» 

3.Горшочек мёда — «Винни-Пух и Все -все-все» 

4.Банка варенья — «Карлсон, который живет на крыше» 

5.Стрела — «Царевна-лягушка» 

6.Ореховая скорлупка — «Дюймовочка» 

7.Красная шапочка — «Красная Шапочка» 

8.Топор — «Каша из топора» 

9.Туфелька — «Золушка» 

10.Лампа — «Волшебная лампа Аладдина» 

11.Рукавица — «Рукавичка» 

12.Скалка — «Лисичка со скалочкой» 

13.Зеркало - «Сказка о мёртвой Царевне и семи богатырях» 

14.3 ложки - «Три медведя» 

15.Яйцо - «Курочка-Ряба» 



16.Конь - «Конёк -горбунок» 

17.Рыба - «По щучьему веленью» и др. 

18.Ключик- «Приключения Буратино». 

19.Перо Жар-птицы — «Конек-Горбунок». 

20. Волшебный клубок — «Царевна-лягушка» 

Подведение итогов 8 конкурса 

 

Тур - 9 «Сказочная инсценировка» 

Ведущий:  

Команды, внимание! Мы переходим к нашему последнему испытанию. 

Пришло время не просто отгадывать или вспоминать, а создавать. Время для 

настоящего театра! 

 

Каждая команда сейчас вытянет карточку. На ней — название известной 

сказки. А в ваших руках — куклы. Ваша задача — за несколько минут, что у 

вас есть на подготовку, стать настоящими режиссёрами и актёрами. Не 

бойтесь импровизировать! Добавляйте свои шутки!  

Подведение итогов 9 тура. 

 

Ведущий:  

Вот и подошёл к концу наш сказочный квиз. Спасибо всем за игру! Каждая 

команда сегодня — уже победитель. Для подведения итогов и награждения я 

приглашаю на сцену жюри! 

 

Слово жюри. 

 

Ведущий:  

Вот и всё! Наше приключение в мире сказок завершено. Но пусть оно станет 

для вас только началом! Не забывайте: лучший ключ к любому волшебству — 



это книга. Читайте сказки, мечтайте и верьте в чудеса! Спасибо всем за 

участие! 

 


