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СУТЬ ИГРЫ
Каждый игрок определяет запрос, 
с которым он пришел на игру. 
Например, как поменять род деятельности, 
или как наладить отношение с конкретным 
человеком, что сделать для того, чтобы 
найти своего спутника по жизни  и пр.

Дальше игроки погружаются в сказочный 
лес чудес, где проходя разные задания 
следуют от локации к локации, 
выполняют разные психологические 
задания и собирают подсказки



ЦЕЛЬ ИГРЫ
В ПРОЦЕССЕ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ 
НУЖНО ДОБРАТЬСЯ ДО ДУБА МУДРОСТИ 
И ОТКРЫТЬ КАМЕННЫЙ СУНДУК И ВЗЯТЬ 
ОТТУДА ПОСЛАНИЕ – МУДРОСТЬ СКАЗКИ 

Расшифровать эту мудрость возможно 
лишь тогда, когда игрок выполнит 
задания, которые будут попадаться ему 
на той или иной локации.

ДЛЯ ЭТОГО НУЖНО СОБРАТЬ 
ВСЕ СОСТАВЛЯЮЩИЕ 
КАМЕННОГО СУНДУКА: САМ 
СУНДУК, ЗАЙЦА, УТКУ, ЯЙЦО И 
ИГЛУ



Методическое 
руководство

Метафорические 
карты (35 шт.)

НАПОЛНЕНИЕ ИГРЫ

Символические 
сказочные монеты

Текстовые карточки 
по каждой локации 
(120 шт),Карточки для 

каменного сундука

Поле



ЛОКАЦИИ ИГРЫ 
(ТЕМАТИЧЕСКИЕ РАЗДЕЛЫ ЗАДАНИЙ)

Теремок 
сказочных 
героев 

Дуб 
мудрости 

Чаща 
решений

Поле 
боя

Дорога 
перемен

Поляна 
силы

Избушка 
смекалки

Мешочек с 
волшебными 
предметамиОпушка 

мудрых 
мыслей

Лабиринт 
поиска 
истины

Болото 
отложенной 
жизни 

Круг 
стабильности

Камень 
выбора

Бурелом  
препятствий 

Тропинка 
чувств 

Валютный 
пень 

Шкатулка 
чудес



На поле, 
в соответствии 
с тематическими локациями, 
выкладываются конверты 
с заданиями и карточками

Игроки вытаскивают 
нужные им карточки 
и выстраивают свой 
маршрут по лесу

Ответы на все 
задания игроки 
записывают

По мере выполнения 
заданий, каждый 
игрок будет понимать 
свою смысловую 
линию в игре

1 2 3 4
МЕХАНИКА ИГРЫ

ИГРОК СОБИРАЕТ ВСЕ СОСТАВЛЯЮЩИЕ КАМЕННОГО СУНДУКА (СУНДУК, ЗАЙЦА. УТКУ, ЯЙЦО, ИГЛУ) 
И ПОЛУЧАЕТ СКАЗОЧНУЮ МУДРОСТЬ В СОЧЕТАНИИ С МЕТАФОРИЧЕСКОЙ ПОДСКАЗКОЙ

ОКОНЧАНИЕ  ИГРЫ

И, УЧИТЫВАЯ ВСЕ СВОИ ОТВЕТЫ И РАЗМЫШЛЕНИЯ, КОТОРЫЕ ИГРОК ПОЛУЧИЛ В ПРОЦЕССЕ ИГРЫ, 
СОЕДИНЯЕТ СМЫСЛ СКАЗОЧНОЙ МУДРОСТИ И МЕТАФОРИЧЕСКОЙ ПОДСКАЗКИ СО СВОИМ ЗАПРОСОМ



ЭТО ЕЩЕ НЕ ВСЕ)

ЕСЛИ У ИГРОКА ОСТАНУТСЯ ЕЩЕ 
МОНЕТЫ, ТО ИХ МОЖНО ИЗ ОБМЕНЯТЬ 
НА ВАЛЮТУ ИЗ ШКАТУЛКИ ЧУДЕС, 
КОТОРАЯ ОКУПИТСЯ СТОРИЦЕЙ 
В РЕАЛЬНОЙ ЖИЗНИ, ПОСЛЕ ТОГО, 
КАК ВЫ ЗАКОНЧИТЕ ПУТЕШЕСТВИЕ 
ПО ЧУДЕСНОМУ ЛЕСУ



БОНУС!

ИГРАТЬ можно САМОСТОЯТЕЛЬНО

Если игроки желают, то В КОНЦЕ методического руководства ЕСТЬ ЗАДАНИЕ, где они 
могут попробовать сами НАПИСАТЬ СКАЗКУ О СВОЕМ ПУТЕШЕСТВИИ по «Лесу чудес». 
План и наводящие вопросы предусмотрены

А еще методичку можно читать как маленькую КНИГУ, где я делюсь 
своим видением глубинного смысла сказок. Бонусом идет 
ПСИХОЛОГИЧЕСКИЙ АНАЛИЗ 3-Х ИЗВЕСТНЫХ СКАЗОК, где читатель 
сможет понять, что в сказках есть сюжет, лежит на поверхности. Но если 
смотреть глубже, то там сокрыты жизненные алгоритмы, помогаю щие 
достойно справиться с жизненными испытаниями

Эта игра не на один раз. С КАЖДОЙ СЕССИЕЙ она будет РАСКРЫВАТЬСЯ 
перед игроками ПО-НОВОМУ. Не будет ни одного повторяющегося 
маршрута с одинаковым набором заданий



ИГРА ПРОШЛА И ПРОХОДИТ 
АПРОБАЦИЮ В РЕАЛЬНЫХ 
УСЛОВИЯХ

Игроки оставляют свои отзывы, 
хоть я их об этом и не прошу!

Буду рада обратной связи!

Спасибо за внимание! 
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